CRITERIA OF JUDGING

Attack

Incorrect attack

Grips which were not closed

Pre-attack and attack are not logically connected
Bad balance

Weak attack

Attack misses the target

Defence & take down to the floor

Defence insufficient

No balance breaking

Actions were to quickly applied
Uke is jumping

Show technique

Actions are not logically connected
Unnecessary yelling

Control on the floor
No control of the weapon

Insufficient control (Lock, Strangulation) of Uke
Atemi misses Uke

deduction

2 points
Y2 point
Y2 point
Y2 point
Y2 point
Y2 point

Y2 point
Y2 point
Y2 point
Y2 point
Y2 point
Y2 point
Y2 point

Y2 point
Y2 point
Y2 point



KRYTERIA OCENY

Atak

Nieprawidtowy atak

Uchwyty, ktore nie zostaty zamkniete

Przed atak i atak, ktére nie sg logicznie powigzane
Utrata rownowagi

Staby atak

Atak, ktory nie trafia w cel

Obrona i sprowadzenia

Niewystarczajgca obrona

Brak wytrgcenia z rbwnawagi
Zastosowanie zbyt szybko techniki
Wyskakujgcy Uke

Zbyt pokazowe techniki

Akcje, ktore nie sg logicznie powigzane
Zbedne okrzyki

Kontrola przeciwnika w parterze
Brak kontroli nad bronig

Niewystarczajgca kontrola (dzwigni, duszenia) Uke
Atemi, ktore nie trafia (chybiajgce) Uke

ilos¢ odjetych punktéw

2 punkty
Y2 punktu
Y2 punktu
Y2 punktu
Y2 punktu
Y2 punktu

Y2 punktu
Y2 punktu
Y2 punktu
2 punktu
Y2 punktu
Y2 punktu
Y2 punktu

Y2 punktu
Y2 punktu
Y2 punktu



